

	Les Nains, Fiches Armées 
	An de Grâce 2512



Le Peuple d’Emeror

Création de l’armée :

	Lieu de création
	Tour de création
	Points initiaux

	64
	0
	1500




Composition obligatoire (catégorie Seigneurs + objets magiques) :


· Keener EMEROR 


Evolution des personnages :

	Blessures Seigneurs et personnages spéciaux
	Points d’expérience du Général
	Nouvelles compétences

	
	3
	




Etat de l’armée : 

	Points d’armée actuels
	Points de fatigue actuels

	2000
	3




Notes : ont traversé la Tilée pour menacer la fertile Bretonnie. Sont actuellement dans les Voûtes.
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